TOL101G - Tolvunarfraedi 1
Vikublad 9

Almennt

[ sidustu viku t6ludum vid um klasa, hluti og hvernig klasar eru ttferdir { Java. Verkefnid
i pessari viku byggir 4 Point2D klasanum & glerunum. Ko6dinn fyrir Point2D er 4 vefsidu
namskeidsins.

Heimadaemi

Skilafrestur er til pridjudagsins 29. oktober kl. 12:00.

/Afingar

Gerid demi 3.2.8, 3.2.10, 3.2.13. I verkefni 3.2.13 getid pid lika borid saman timann fyrir
demi 2.3.2 og forritid hér ad nedan sem reiknar (n(/N'!) med for-lykkju. Framkvaemid 3 mel-
ingar med badum follum fyrir N = 10, 100, 1000, 10000, 100000. Notid StopWatch. java
klasann til timamalinga og skilid forritinu sem framkvamir malingarnar og dutkomunni.

public class LogFact2 |
// Notkun: x = logFact (N)
// Fyrir: N >= 0
// Eftir: x = log(N!)
public static double logFact (int N) {
double s = 0.0;
for (int i = 1; 1 <= N; i++) {
s += Math.log(1i);

Ollum f6llum parf ad fylgja lysing (Notkun, Fyrir, Eftir).

Verkefni

I pessu verkefni 4 ad bata vid utfarsluna 4 Point2D eftirfarandi falli

public class Point2D ({

// Notkun: x = a.distanceTo (b)

// Fyrir: ekkert

// Eftir: x er fjarlegdin milli a og b (i tvividu rumi)
public double distanceTo (Point2D b) {

}



Utfeerid eftirfarandi klasa Line2D. Athugid ad pad vantar allar tilviksbreytur { skilgreining-
una. Pid purfid ad velja hvernig 4 ad geyma bessar upplysingar 4dur en pid byrjid ad utfera
follin. Tilviksbreytum parf ad fylgja lysing sem segir hverju per lysa.

public class Line2D {
// Tilviksbreytur

// Notkun: x = new LineZ2D(a,b)

// Fyrir: a og b eru ekki sami punkturinn

// Eftir: x er linan sem fer 1 gegnum a og b
public Line2D (Point2D a, Point2D b) {

// Notkun: ¢ = a.intersects (b)

// Fyrir: ekkert

// Eftir: ¢ er true ef punkturinn b liggur a
// linunni a, false annars

public boolean intersects (Point2D Db) {

// Notkun: ¢ = a.isParallel (b)

// Fyrir: ekkert

// Eftir: ¢ er true ef a og b eru samsida, false annars
public boolean isParallel (Line2D Db) {

// Notkun: x = a.intersection (b)
// Fyrir: a.isParallel (b) == false
// Eftir: x er nyr punktur par sem linurnar a og b skerast

public Point2D intersection (Line2D b) {

// Notkun: ¢ = a.equals(b)

// Fyrir: ekkert

// Eftir: ¢ er true ef ad a og b eru sama linan
public boolean equals (Line2D b) {

Skilid klosunum Point2D og Line2D. Ekki parf ad skila forritum, t.d. main falli, sem notud
eru til ad préfa dtfersluna.



