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Lausn

Cloudcoder Afingar

2.3.2

Athugio ad log(N!) = log(N) + log((N — 1)!) og log(0!) = 0. Ef vio atfeerum petta
endurkveema fall beint faest ndkvaemari lausn sem ad lendir ekki { vandraedum med stor
N.

public class LogFact {
// Notkun: z = logFact (N)
// Fyrir: N >= 0
// Eftir: = = log(N!)
public static double 1lnFactorial(int N) {
if (N ==0) {
return 0.0;

}
return Math.log(N) + 1lnFactorial(N-1);

2.1.19

Par sem fylkid sem vid tokum inn er med heiltélum getum vid notad gildin sem visa (e.
index) & réttan stad i utkomufylkinu og heekkad rétta télu um 1, t.d. med bla[i]]++.
Pa verdum vid reyndar ad passa okkur ad visa ekki at fyrir fylkido og athugum hvort a[i]
sé & réttu bili.

public class Histogram {

// Notkun: b = histogram(a,M)
// Fyrir: M >= 0
// Eftir: b er fylkt af lengd M, p.a. b[i] er
// fjoldi staka © a sem er jafn 1
public static int[] histogram(int[] a, int M) {
int[] b = new int[M];
for (int i = 0; i < a.length; i++) {

// I: blj] er fjoldi staka © al0,..,%i-1] sem er jafn 7, fyrir 7=0..M-1

if (ali] >= 0 && ali] < M) {
blali]]++;
}
}

return b;

}



AEfingar

2.3.4
Gildio ar ex234(6) er ““311361142246’

2.3.8

Fallid mystery skilar margfeldi a og algildinu af b, b.e. a- |b|. Pegar éllum + er breytt { *
ba skilar fallid alltaf 0 pvi { grunntilfellinu er skilad 0 og 0 margfaldad med hverju sem er
verdur afram 0. Ef grunntilvikinu er lika breytt i ad skila 1 feest fall sem skilar a { veldinu
algildinu af b, p.e. al’l.
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Lausnin midast vid a0 nota fyrsta stak sem skiptistak, likt og gert var & gleerunum.

Hér er fyrst synt fylkio sjalft, og sidan fyrir hvert falla kall er fylkid prentad fyrir og
eftir skiptingu. Ad lokum er radada fylkid prentad tt.

{6, 2, 1, -1, 2, 5, 1, 3, 2}

alo, 81 =46, 2, 1, -1, 2, 5, 1, 3, 2}
alo, 81 =42, 2,1, -1, 2, 5, 1, 3, 6}
alo, 71 = {2, 2, 1, -1, 2, 5, 1, 3}
alo, 71 = {1, 1, -1, 2, 2, 5, 2, 3}

alo, 2] = {1, 1, -1}
alo, 21 = {-1, 1, 1}
alo, 0] = {-1}
al2, 2] = {1}
al4, 71 = {2, 5, 2, 3}
al4, 71 = {2, 5, 2, 3}
al4, 3] = {3}
als, 71 = {5, 2, 3}
als, 71 = {3, 2, 5}
alb, 6] = {3, 2}
als, 6] = {2, 3}

a5, 5] = {2}

al7, 61 = {}

al8, 71 = {3
al9, 8] = {}

{-1, 1, 1, 2, 2, 2, 3, 5, 6}
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Athugio ad vid vitum ad F' — I, {I AN R}S{[} og I AN -R — E gilda. Fyrir mo6tdeemin
munum vid nota eftirfarandi forrit af vikublaoi 4.

int k =0, n=1;
J/F : N >=1,k=0,n=1
while (n <= N/2) {
//I: n =28 ogm <=N
n x= 2;
k++;
+
/) E: 2 < N < 2k
e Ef F gildir pa gildir I einnig par sem F' — I. Svo ef F'A R gildir pa hlytur I A R a0
gilda einnig. Ef vid keyrum forritsbatinn S ba vitum vid ad par sem {I A R}S{I}
er satt hlytur I ad gilda eftir. Pvi hofum vid synt ad {F A R}S{I} er alltaf satt.

e Hér parf adeins ad finna eitt forrit sem uppfyllir 61l 3 skilyrdin og eitt astand par
sem [ gildir, en ef vid keyrum S ba gildir I ekki. Par sem {I A R}S{I} gildir
almennt sést a0 R méa ekki vera satt, p.e. vid erum ekki enn { lykkjunni. Tokum



sem deemi dstandid £ = 0,n = 1, N = 1 sem uppfyllir I ef vio keyrum S péa verdur
astandio k = 1,n = 2, N = 1 sem uppfyllir ekki 7.

e DPar sem [ A R — FE gildir sést a0 til ad f& motsdgn purfum vio ad finna astand
par sem R gildir. T.d. upphafsastandid med k£ = 0,n = 1, N = 4 uppfyllir I en
ekki E og pvi gildir yrdingin I — FE ekki.



