TOL101G - Tolvunarfraedi 1
Vikublad 10

Almennt

I sidustu viku var farid yfir klasa og hluti og hvernig pessi hugtok eru ttfaerd { Java. I pessari
viku verdur haldid 4fram med erfdir, skil og gagnagrindur.

Heimadaemi

Skilafrestur er til pridjudagsins 5. névember til kl. 12:00.

Cloudcoder ®fingar

Dami 3.2.6, 3.2.7, 3.3.8 eru inni 4 cloudcoder sem tvo verkefni. B&di verkefnin telja 2 stig.

Fyrir Locat ion klasann er edlilegast ad adferdirnar til ad breyta streng i stadsetningu og
ad bua til slembistadsetningu séu skilgreindar sem static. Pa parf ekki ad bua til tilvik af
klasanum til ad kalla 4 paer. Athugid ad static adferdir geta ekki notad tilviksbreytur.

T.d. ef fyrri adferdin er skilgreind sem
public static Location parselLocation (String loc);

P4 m4 kalla 4 hana med t.d.
Location loc = Location.parselLocation(args[0])
i main fallinu, rétt eins og vid hofum notad Integer.parselnt ().

Afingar
Gerid demi 3.3.8.

Fyrir 3.3.8 mé byggja 4 Vector. java klasanum 4 heimasidunni og pad parf eingdéngu
ad skila breytingum & klasanum.

Ollum f6llum og adferdum parf ad fylgja lysing (Notkun, Fyrir, Eftir), 6llum klosum parf
ad fylgja fastayrding gagna.

Verkefni

Utferid klasana Rectangle og Circle sem erfa frd abstract klasanum Shape.

public abstract class Shape {
// Notkun: p = s.getCenter ()
// Fyrir: ekkert
// Eftir: p er midjan a s
public abstract Point2D getCenter();



// Notkun: r = s.getBoundingBox ()

// Fyrir: ekkert

// Eftir: r er minnsti ferhyrningur sem passar utan um S
public abstract Rectangle getBoundingBox () ;

// Notkun: ¢ = s.intersects (o)
// Fyrir: ekkert
// Eftir: ¢ er true of s og o skarast

public abstract boolean intersects (Shape o) ;

// Notkun: s.scale(f)

// Fyrir: £ > 0

// Eftir: s er f-sinnum sterra og midjan er obreytt
public abstract void scale (double f);

Fallid intersects fallid parf ekki ad vera hdrndkvaemt, pad er i lagi ad nota
boundingBox hlutinn til ad athuga drekstur.

Batid vid Rectangle klasan adferdinar getWidth, getHeight, setWidth og
setHeight og lysid peim. Beatid eins vid Circle klasan adferdinni get Radius.

Ef klasinn Square myndi erfa fra Rectangle, hvernig myndi fastayrding gagna lita tt
fyrir pann klasa? Hvada adferdir myndu brjota fastayrdingu gagna eda rokstudda forritun {
pessum klasa? Hvernig myndi svarid breytast ef klasarnir vaeru ébreytanlegir.



