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Faldaoar for lykkjur

public class DivisorPattern {
public static void main(String[] args) {
int N = Integer.parselnt(args[@]);

for (int 1 =1; 1 <= N; i++) {
for (int 7 =1; J <= N; J++) {
T )]=0 11l %1L=0) {
System.out.print("*");
} else {
System.out.print(” ");
}

}
System.out.println(i);




Faldaoar if lykkjur

1f (income < 2512800.0) {

i1f (income < 2512800.0) {
rate = 0.229;

} else if (income < 8166600.0) {
rate = 0.258;

} else {
rate = 0.318;

}

System.out.println("Cannot take square root of negative");

rate = 0.229;
} else {
if (income < 8166600.0) {
rate = 0.258; \/55.
} else {
rate = 0.318
}
}
double v;
if (x1=0) {
if (y>=0) {
v = Math.sqrt(y)/x;
} else {
}
} else {

System.out.println("Cannot divide by 0");

}



Ahaettuspil

Ahaettuspilari spilar einfaldan leik

« Hann byrjar me0d X pening -

« Kastar kronupeningi
» Fiskarnir: tapar 1 pening &‘
« Skjaldveettirnar: vinnur 1 pening

« Hverjar eru likurnar 4 ad hann nai upp i Y

« Hversu lengi spilar hann pangao til allt er blid?

Hermum eftir pessu og skrifum forrit

win

goal goal

e e —l_l_l_’_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_Ll_‘_‘
0 0




Monte Carlo Hermun

public class Gambler {
public static void main(String[] args) ({

int stake = Integer.parselInt(args[0])
int goal = Integer.parselInt(args[1l]);
int T = Integer.parselnt(args[2]) ;
int wins = 0;

System.out.println(wins + " wins of " + T);



Gata

Hvaod gerir eftirfarandi k60i?

public class Mystery {
public static void main(String[] args) {

int f=0, g=1;

for (int 1 =0; 1 <= 15; 1++) {
System.out.println(f);
f=f+0;
g="%-g;



Svar

Prentar ut fyrstu 15 Fibonacci tolurnar
* Af hverju?

« Hvernig getum vio verio viss?



Hvernig viljum vio forrita?

Forrit eiga a0 vera
Rétt
Hraodvirk
Laesileg
Breytanleg




Sonnun forrita

Hvernig skrifum vio rétt forrit?

e Hvao er rétt?

« Forrit purfa ad vera vel skilgreind
pb.e. til hvers er aetlast af peim

 Purfum ao geta sannfeert sjalf okkur og
aora um ao forritin séu rétt

« SOnnun forrita



Profun forrita

Profun forrita er goo til ao finna villur

« Roounarforrit, verkefni a vikublaoi 1
« Gott ad préofamed 123,132, ... 0.s.frv.
« Profa allar tolur? (232)3 = 2% moguleikar
* 1 ns per prof 2 2500 milljaroar ara!

» Préfun finnur sumar villur, sannar ekki ad
forritio sé villulaust



Sonnun forrita

Af hverju a0 sanna forrit?
« Getum verio viss um ao pau séu rétt
 Hefur ahrif & hvernig vio skrifum forrit

« Forrit lifa lengur en vido gerum rao fyrir!
Villur kosta pening



Sonnun forrita

Hvernig sénnum vio forrit

e | forritunarmali?
« Ekki haegt i Java
o Erfitt

« Mdgulegt meo Coq, Isabelle og 60rum
sonnunarforritum

* i athugasemdum i k6oa
» Lesandi fer i gegnum s6nnunina
« Getum notad sma hjalp fra Java seinna meir
« Sannanir koma i veg fyrir villur og hjalpa til vio villuleit



Athugasemdir

Hvad eru gboar athugasemdir

« Segja eitthvad annad en stendur i kdoa
« vi0 purfum ekki ad Utskyra Java

* lysandi breytunofn betri en athugasemdir, lysum
hlutverki, l6glegum gildum ...

* Utskyrum trix, eitthvad sem gerist bakvio tjoldin eda
6veenta hegoun

int

t;
Xy
Yr
t;

// skilgreinum nyja breytu t
// t fer gildid x
// x fer gildid vy
// yv fer gildid t



Athugasemdir

Hvad eru gboar athugasemdir

« Segja eitthvad annad en stendur i kdoa
« vi0 purfum ekki ad Utskyra Java

* lysandi breytunofn betri en athugasemdir, lysum
hlutverki, l6glegum gildum ...

* Utskyrum trix, eitthvad sem gerist bakvio tjoldin eda
6veenta hegoun

int t; // t er timabundin breyta

t = x; // skiptum & gildunum X og y
X = V;

y = t;



