Rokstudd forritun

Pegar vio erfum fra klasa eda Utfeerum skil parf akvedid samband
a0 gilda milli fyrir- og eftirskilyrda. Hvar sem A er notad a a0
vera haegt a0 setja B i stadin.

public class A {

// Fyrir: F,

// Eftir: E,

public void £() { .. }
}

public class B extends A ({

// Fyrir: F,

// Eftir: E;

public void £() { .. } // yfirskrifar A.f ()
}



Rokstudd forritun

public class A { public class B extends A {
// Fyrir: F, // Fyrir: Fy
// Eftir: E, // Eftir: Eg
public void £() { .. } public void £() { .. }
} }

A a = new B();

// x uppfyllir F,

a.f(x); // 1 raun kallad & B.f (x)
// x parf ad uppfylla Fq

Purfum: F, => F5 . Fyrir eftirskilyroi er attin 6fug, Egz => E,.

Petta heitir contravariance, audvelt ad gera villur meo pvi ad
brj6ta pessi skilyroi.



Rokstudd forritun

public class Alien { public class WeirdAlien extends

private int gender; Alien {

// Fyrir: // Fyrir: ekkert

// gender != b.gender // Eftir: new WeirdAlien

// Eftir: new Alien public WeirdAlien mate (Alien b)
public Alien mate (Alien Db) { .. 1}

{ ..} }

Er petta i lagi?

Fyrir venjulegar geimverur gilda “venjulegar” reglur um kyn.

Fyrir furdulegar geimverur gilda engar reglur um kyn.
 Fyrirskilyroin eru utvikkuo i undirklasa

Ef a,b eru af taginu Alien (eda undirklasa) og a.gender != b.gender pa getum vid
alltaf kallad & a.mate(b) (lika ef dnnur hvor er WeirdAlien)

Skilatagio a4 mate() er i raun hluti af eftirskilyroinu.
« Eftirskilyrdin eru prengd i undirklasa
«  WeirdAlien.mate() skilar WeirdAlien hlut, sem er lika Alien hlutur.



vektorar

Fylki hafa alltaf fasta steero.

Ef vio lesum inn gégn af stdin inn i fylki, pa
burfum vio ao vita fyrirfram steerdina.

Ekki smekkleg lausn. Viljum eitthvad betra.



Vektorar

Pao sem vio vildum helst
« Lata fylkid vaxa og vera jafnstort og pao parf a0 vera
« Geta beett vi0 staki aftast
» Visa i 0ll moguleg stok i fylkinu
« Fengio ao vita hversu stort pao er

Einfalt trix, pegar a er of litid baum vio til nytt
fylki og latum a visa a pao.



Vektorar

int n=0
int[] a = new int[10];

while (!'StdIn.isEmpty()) {
int x = StdIn.readInt();
if (n >= a.length) {
int[] tmp = new int[2*a.length];
for (int i = 0; i < a.length; i++) ({
tmp[i] = a[1];

}

a = tmp;
}
a[n] = x;
n++;



Vektorar

Snidug hugmynd, en hun “lekur” upplysingum
* Vio purfum a0 passa ao visa aldrei i a[n],...,a
[a.length-1]

« Erfitt ad endurnyta, purfum ao skrifa of mikinn k6oa
aftur og aftur

Betra ad hafa klasa sem heldur utan um petta fyrir
okkur

public class Vector:

Vector () // byr til téman vektor
void add (Object o) // setur o aftast
int size () // skilar sterd

Object get (int i) // stak 1 seti 1



Vektorar

Object er sérstakur abstract klasi sem allir klasar erfa fra
Tilvisun & Obiject hlut getur bent 4 hvad sem er
Object a = new Integer(1l);

Hefur nokkrar adferoir
« equals()
» hashCode()
* toString()



Vektorar

Snidug hugmynd, en hun “lekur” upplysingum
* Vio purfum a0 passa ao visa aldrei i a[n],...,a
[a.length-1]

« Erfitt ad endurnyta, purfum ao skrifa of mikinn k6oa
aftur og aftur

Betra ad hafa klasa sem heldur utan um petta fyrir
okkur

public class Vector:

Vector () // byr til téman vektor
void add|(Object o) // setur o aftast
int size () // skilar sterd

Object | get (int i) // stak 1 seti 1




Vektorar

vektor getur bara geymt hluti, int er

Sama d%ml Og aéan ekki hlutur, Integer er hlutur sem

geymir int

Vector v = new Vector():;

while (!StdIn.isEmpty()) {
v.add (new Integer(StdIn.readInt())};

int max = Integer.MIN VALUE;

for (int i = 0; i < v.size(); i++) {
Integer x = (Integer) v.get(i);
max = Math.max(max, x.intValue());



Vektorar

Sama daemi og adan

Vector v = new Vector():;

while (!StdIn.isEmpty()) {
v.add (new Integer (StdIn.readInt())):

get() skilar Object, vid

int max = Integer.MIN VALUE; purfum ad kasta yfir i
Integer

for (int i = 0; i < v.size(); i++) A
Integer x =| (Integer) v.get (i) ;
max = Math.max(max, x.intValue());




Vektorar

Sama daemi og adan

Vector v = new Vector():;

while (!StdIn.isEmpty()) {
v.add (new Integer (StdIn.readInt())):

x.intValue() skilar int

int max = Integer.MIN VALUE; gildinu sem Integer

for (int i = 0; i < v.size(); i++) {/° "
Integer x = (Integer) v.get(i);

max = Math.max(max,| x.intValue()) ;




Vektor utfeersla

public class Vector ({ Fastayrding gagna, gridarlega mikilvaeg!

private Object[] a;

// a[0],..,a[size-1] eru gildin i vektornum]

ize >= 0, a.length >= size

public Vector() {
this.size = 0;
this.a = new Object[10];

public int size () {
return this.size;



Vektor Utfeersla

public class Vector {
private Object[] a;
private int size;
// al[0],..,a[size-1] eru gildin i vektornum
// size >= 0, a.length >= size
// framhald
public void add(Object o) {
if (size >= a.length) {
Object[] tmp = new Object[2*a.length];
.. // afrita fra a yfir i tmp
a = tmp;
}
a[size] = o;
size++;



Vektor utfeersla

public class Vector {
private Object[] a;
private int size;

// a[0],..,a[size-1] eru gildin i vektornum
// size >= 0, a.length >= size

// framhald
public Object get(int i) {
if (1 < 0 || 1 >= size) {

throw new ArrayIndexOutOfBoundsException (i) ;

} /
return al[i];

} Krassar forritinu med
} “hjalplegum” villuskilabodum



Fylki af hlutum eru upphafsstillt med null
String s = null;

Pyoir ad s er tilvisun a ekkert (af taginu String).
s.substring(0,1) ;

gefur Null Pointer Exception



