TOL201G - Sterdfredi og reiknifraedi
Vikublad 6

1 Timadsemi

1.1 Daemi A
Litum a = (1,2,3,4,6) og b = (6,7,8,9,10). Reiknid dt { hondunum nidurstédurnar i lidum

1-6 { Daemi 1 ad nedan.

1.2 Dz2miB

Skrifid fall { Python sem tekur inn vigur af taginu numpy . ndarray og skilar medaltalinu af
stokunum { vigrinum. Notid eingéngu pau foll { numpy sem vid hofum talad um 1 fyrirlestri
hingad til, p.e. engar for lykkjur og engin innbyggd foll sem reikna medaltal.

2 Heimadaemi

Skilafrestur er til fostudagsins 17. febraar Kkl. 23:59.

2.1 Deemil

Litum a = (1,2,3,4,6) og b = (6,7,8,9,10). Tdknid eftirfarandi adgerdir med adgerdum {
numpy. Athugid ad hvert svar 4 ad vera einungis ein lina af Python k6da. Ef einhver adgerd er
ekki vel skilgreind 1 linulegri algebru p4 merkid pid pad svar sérstaklega og skilid ekki python
koda.

1. a+2b

3. a+ 15

4. 2+

5. a;+bs—a’b
6. a’b

Daemi 2

Latum z = (z1,...,%,), n > 10, par sem z; er hagnadur fyrirtekis 4 degi i og x; < 0 ef tap
var 4 rekstrinum pann daginn. Finnid n-vigur a pannig ad reikna megi dt a’z sem svar vid
eftirfarandi spurningum.

1. Heildarhagnad & timabilinu

2. Medalhagnad fyrstu 10 daga



3. Mun 4 hagnadi fyrsta og sidasta dags

4. Hagnad 4 oddatoludogum (fyrsti dagurinn ¢ = 1 er oddatala)

Daemi 3

Melid timann sem tekur ad keyra innfeldi 4 milli tveggja vigra

Notid slembivigra af sterd n = 107 (tiu milljén), pid getid fengid pd med pvi ad
nota numpy . random.random fallid. Melid timann med pvi ad nota $time galdrask-
ipunina (sjd https://ipython.org/ipython-doc/3/interactive/magics.
html#magic—time)

1. Mlid timann sem np . dot tekur ad keyra

2. Utferid ykkar eigin innfeldi 4 numpy . ndarray vigrum med pvi ad nota for lykkjur og
melid timann

3. Hvernig er hagt ad dtskyra muninn sem fast 4 timamalingunum?

Skilid timamalingum og 6llum kéda sem var notadur til ad fa peer.


https://ipython.org/ipython-doc/3/interactive/magics.html#magic-time
https://ipython.org/ipython-doc/3/interactive/magics.html#magic-time
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